Factsheet

Creepy Jar S.A. - wyniki Q3 2022

O Spétce Akcje na gietdzie

Creepy Jar S.A. jest producentem i wydawcg gier komputerowych tworzonych w oparciu Nazwa: CREEPY JAR SA.
o wiasne IP, przeznaczonych na rozne platformy sprzetowe. Studio realizuje produkcje Kod ISIN: PLCRPJR00019
o wysokim stopniu zaawansowania w segmencie gier niezaleznych, posiadajgce cechy tytutow Ticker GPW: CRJ
wysokobudzetowych, okreslane w branzy jako Premium Indie. Aktualnie zespdt Creepy Jar §
P . . . . . Ticker Reuters: CRIWA
obejmuje ponad 40 osob, ktorych kompetencje pokrywajg kluczowe obszary niezbedne
do produkcji wysokiej jakosci tytutow. Ticker Bloomberg:  CRJPW
Rynek notowan: Gtéwny rynek akcji (podstawowy)
Indeksy: WIGTECHTR, sWIG80TR, WIG-Poland, InvestorMs,

sWIG80, WIG, WIG-Gry

Przestanki inwestycyjne Wybrane statystyki

2021
. . o . i Liczba akcji w obrocie na koniec roku (sztuk) 679 436

. Zespot wysoko wykwalifikowanych specjalistéow posiadajgcych wieloletnie
doswiadczenie zdobyte przy tworzeniu najwazniejszych polskich gier; KapitalizaclanakoniecroluGnin/BLN) “EE
. Kompetentny, doswiadczony Zarzad bezposrednio uczestniczacy w procesie Cena akcji na koniec roku (PLN) 795
produkcyjnym i zaangazowany w Spotke kapitatowo (jako akcjonariusze cztonkowie Cena maksymalna w roku (PLN) 1220
Zarzadu posiadajg ponad 32% udziatu w gtosach na WZA); Cena minimalna w roku (PLN) 670
. Efektywny model biznesowy skutkujacy systematycznym wzrostem sprzedazy $rednia cena w okresie — L (PLN) 852
(ponad 3,5 mln sprzedanych kopii gry Green Hell) i dobrymi wynikami finansowymi; $redni dzienny wolumen obrotéw (sztuk) 1141

. Bardzo dobra kondycja finansowa Spotki umozliwiajaca realizacje kolejnych autorskich
projektow (aktualnie produkcja Chimery);

Wybrane dane finansowe (min PLN) Dywersyfikacja zrédet przychodow

Udziat przychodéw ze sprzedazy Green Hell na PC,

Bilans 30.09.2022 30.09.2021  onsole PlayStation i Xbox w catkowitych przychodach
Suma bilansowa 100,2 66,6
Aktywa trwate 136 7.2
Aktywa obrotowe 86,6 594 3% 20%
Kapitat wtasny 91,2 615
Rezerwy na zobowigzania 19 14
Zobowigzania krotkoterminowe 70 34
Zobowigzania dtugoterminowe 01 03
Cashflow Q32022 Q32021 63% 28%
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci operacyjnej 190 124
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -97 -06
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci finansowej -0,05 -0,04
Srodki pienigzne na koniec okresu 62,1 499
52%
Rachunek zyskow i strat Q3 2022 Q32021 34%
¢l
Przychody netto ze sprzedazy 150 141
Koszty dziatalnosci operacyjnej 49 41
Zysk (strata) ze sprzedazy 101 99 Q32021 Q32022
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (EBIT) 101 99
EBITDA 104 101 PC/Steam W Konsole PlayStation/Xbox Pozostate
Zysk (strata) brutto 116 104
Zysk (strata) netto 108 9.1
Sprzedaz brutto
taczna sprzedaz brutto gry Green Hell na PC/Steam, PlayStation i Xbox mln
narastajgco w szt., do dnia 30.09.2022 . . A
AnMAL 7 kopii tacznie

Konsole
PC/Steam mPS/Xbox SOAL + SOA2

25.05.2022

01.08.2022
PC

4000000 catkowita sprzedaz Green Hell brutto na PC/Steam,

PlayStation i Xbox od premiery gry w 2018 r.

31 opi

Konsole
3500 000 PS4 + XB1
09.06.2021
SOA2
22.06.2021
PC

3000 000

2500 000

coor
07.04.2020
2000000 pe na platformach PC/Steam, Sony PlayStation
Full release i Microsoft Xbox w Q3 2022

1500 000 2(5:'09'2019
1000000 Early access tys. tys.

08208 kopii kopii

500 000
. PC/Steam PlayStation i Xbox

2018 2019 2020 2021 2022
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Akcjonariat

Stan na dzien 24.11.2022 r.

42,50

Akcjonariusze ——
< 5% udziatu w gtosach na WZA

12,86«

VENTURE FIZ ————

7,04

o wartosci nominalnej 1 zt kazda
lakcja = 1gtos

10,87

Krzysztof Kwiatek —

Cztonkowie Zarzadu
Creepy Jar SA.

32,59%

— udziatu w gtosach

10,87«

—— Krzysztof Satek

10,85%

Tomasz Sobol —

5,004

TFI Allianz Polska S.A

W gélnienie akcjonariuszy

Strategia

WIODACY DEVELOPER
W SEGMENCIE SURVIVAL
SIMULATION | BASE BUILDING

Wysoka jakos¢ gry Green Hell
i bardzo dobre wyniki sprzedazy.

Model biznesowy

1 co najmniej 5% udziatu w kapitale zaktadowym oraz gtosach
na Walnym Zgromadzeniu zostato sporzadzone na podstawie otrzymanych dotychczas zawiadomiert od
akcjonariuszy Emitenta w realizacji obowiazkéw wynikajacych z przepiséw Ustawy o Ofercie Publiczne

Quercus TFI S.A.

Dane dotyczacy liczby akeji posiadanych przez Venture FIZ oraz TFI Allianz Polska S.A. zostaty przedstawione

na podstawie liczby akeji

hnal ym Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy Spotki
ktére odbyto sie w dniu 25 pazdzierika 2022 .

Budowa portfolio wysokiej jakosci

gier komputerowych w oparciu o wtasne IP

SAMODZIELNE
FINANSOWANIE
PRODUKCJI

Wysoki stan srodkow
pienieznych pozwalajacy na
samodzielne finansowanie
produkcji przysztych projektow

i wspieranie aktualnych tytutow.

Zatozenia
DLUGI CYKL
MOCNE IP ZYCIA GIER
* Produkcja wysokiej jakosci * Rozwdj gier poprzez aktualizacje

gier komputerowych
w oparciu o wtasne IP.

*  Wykorzystanie potencjatu .

zbudowanej bazy graczy do
promocji przysztych tytutéw.

zawierajgce dodatki rozszerzajgce
zawartosc gry.

Zapewnienie ciggtego wsparcia
gier we wspotpracy ze
spotecznoscia graczy.

ROZSZERZENIE PORTFOLIO
PRODUKCYJNEGO

Cykliczna produkcja nowych gier
Premium Indie zapewniajgca
ciggtosc operacyjng oraz stabilny
poziom przychodow.

OBECNOSC NA
KLUCZOWYCH PLATFORMACH

« Dostepnos¢ gier na najwazniejszych
platformach — PC oraz konsolach
PlayStation 4, Xbox One, Nintendo
Switch oraz Oculus Quest 2.

+ Dazenie do zapewnienia dostepnosci
gier na nowych platformach, w tym
konsolach kolejnej generacji.

Krzysztof Kwiatek

Prezes Zarzadu

Krzysztof Satek

Cztonek Zarzadu

=3 Tomasz Sobdl
T M Cztonek Zarzadu

DOSWIADCZONY ZESPOL
TWORCOW GIER

Wzmacnianie zespotu
produkcyjnego o specjalistow
z wieloletnim doswiadczeniem
— mozliwos¢ pracy nad
rozwojem dwoch tytutow
jednoczesnie.

Kontakt

ir@creepyjar.com

Katarzyna Konieckiewicz
IR Manager, +48 530 502 264

WwWw.creepyjar.com
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https://twitter.com/creepy_jar
https://www.facebook.com/CreepyJar/
https://pl.linkedin.com/company/creepy-jar
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