WYNIKI FINANSOWE 2021

Warszawa, 28.04.2022 r.
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AMAZONIA GREEN
SPIRITS OF AMAZONIA
PREMIERY Green Hell Spirits of Amazonia 2
na PC na PlayStation 4 i Xbox One na PC
GREEN GREEN
SPIRIT§ OF AMi\Z[lNIA SPIRITS OF.AMAZONIA
PRODUKCJA Spirits of Amazonia 3 Spirits of Amazonia1i 2 Chimera

na PC na PlayStation 4 i Xbox One




WYSOKA SPRZEDAZ NA KLUCZOWYCH PLATFORMACH

Laczna sprzedaz brutto gry Green Hell na PC/Steam, PlayStation i Xbox (szt.)

Konsole
3 000 000 PS4 + XBOX
09.06.2021 ]
PC/STEAM | PSA4/XBOX SOA2 SPRZEDAZ BRUTTO

5 500 000 22.06.2021
( X J
3+ min kopii
Green Hell tacznie
SOA1
2 000 000 28.01.2021 Catkowita sprzedaz brutto
na PC/Steam, PlayStation i Xbox
od premiery gry w 2018 .
1500 000 COOP .
07.04.2020
1,26 min kopii
Full release Green Hell w 2021 .
1000 000 05.09.2019 Sprzedaz brutto na PC/Steam,
Early access PlayStation i Xbox w catym 2021 .
29.08.2018 ~
500 000

900 tys. kopii 360 tys. kopii
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REKORDOWY ROK 2021

46,1 min PLN

przychody ze sprzedazy
w porownaniu do 37,7 min PLN w 2020 .

+22%

1,26 min kopii

taczna sprzedaz brutto
gry Green Hell
na kluczowych platformach

48%

udziat sprzedazy Green Hell
na konsolach w tacznych
przychodach ze sprzedazy

30,2 nin PN

zysk operacyjny
w porownaniu do 25,5 min PLN w 2020 .

+18%

31,8 min PN

EBITDA
w porownaniu do 26,7 min PLN w 2020 r.

+10%

29,1 min PLN

zysk netto
w porownaniu do 22,4 min PLN w 2020 .

+30%

59,7 min PLN

gotowka na 3112.2021r.
wobec 28,0 min PLN na 3112.2020 .

+31,7 min zt

35,5 min PLN

CF operacyjny
w porownaniu do 251 min PLN w 2020 r.

+42%

40+ 55







REKORDOWY POZIOM PRZYCHODOW ZE SPRZEDAZY

Przychody netto ze sprzedazy (min PLN)

50
W 2021 ™ 2020 46,1
e Wysoki poziom przychoddw ze sprzedazy (+22% r/r) zostat

* 377
30
21,9
20
8.2 . 13’0 14’1 10’8 osiggniety dzieki bardzo dobrej sprzedazy gry Green Hell

10 - 7,6 - 7.0 - na wszystkich platformach;
1,2 W — —_—

® Premiera Green Hell w wersji na konsole PlayStation 4

o
Q1 Q2 Q3 Q4 ROK i Xbox One w czerwcu 2021 r. istotnie wptyneta na wzrost
przychoddw i zmiane struktury sprzedazy — na koniec
Przychody ze sprzedazy Green Hell w podziale na platformy 2021r. juz 48% udziatu w przychodach ze sprzedazy
stanowity konsole PlayStation i Xbox;
oo 8% 2% 3% 5% 1% 4%
° ® Dodatki z serii Spirits of Amazonia rozszerzajgce zawartosc
) Green Hell pozytywnie wptynety na wyniki okresu oraz na
80% wydtuzenie cyklu zycia produktu;
60%
40%
20%

0%

Q12021 Q2 2021 Q3 2021 Q4 2021 2020 2021

™ pc . Konsole Playstation/Xbox . Pozostate




NAJWYZSZE W HISTORII PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY | ZYSKI

(min PLN)

Przychody netto ze sprzedazy

Koszty dziatalnosci operacyjnej

Zysk (strata) ze sprzedazy

Wynik pozostatej dziatalnosci operacyjnej
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (EBIT)
Wynik dziatalnosci finansowej

Zysk (strata) brutto

Podatek dochodowy

Zysk (strata) netto

Amortyzacja
EBITDA

Rentownosc¢ zysku operacyjnego (EBIT)
Rentownosc¢ EBITDA

Rentownosc zysku netto

2021

46,1
15,9
30,2
0,0
30,2
1,2
31,4
2,3
291

1,6
31,8

65%
69%
63%

2020

37,7
12,2
25,5
0,0
25,5
-1,0
24,5
2]
22,4

1,1
26,7

68%
71%
59%

r/r

22%

18%

30%

19%

Najwiekszag pozycjg kosztow operacyjnych w 2021
stanowity wynagrodzenia (9,2 min PLN, wzrost o 9% r/r)
oraz ustugi obce (4,5 min PLN, +98% wzrost r/r);

W 2021 r. rozpoznano koszt wynagrodzen w zwigzku
z Programem Motywacyjnym na lata 2020-2022
w wysokosci 6,5 min PLN;

Wzrost amortyzacji o 0,46 min PLN r/r wynika gtéwnie

z amortyzacji dodatku Spirits of Amazonia 1 na PC w Q2
2021r. oraz naktaddow zwigzanych z portowaniem Green
Hell na konsole PlayStation 4 i Xbox One;

Przychody finansowe wyniosty 1,2 min PLN wobec 0,1 min
PLN w 2020 r. Jest to efekt réznic kursowych w wysokosci
0,9 min PLN oraz zyskow zrealizowanych na transakcjach

forward,;




ZDROWA STRUKTURA BILANSU

(min PLN) 31.12.2021 31.12.2020
Aktywa trwate 5.4 3,2
Wartosci niematerialne i prawne 0,9 0,0
Rzeczowe aktywa trwate 0,7 0,7
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 3,8 2,4
Aktywa obrotowe 69,0 34,7
Naleznosci krotkoterminowe 8,8 6,6
Inwestycje krotkoterminowe 59,9 28,0

srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 59,7 28,0
Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,2 0,1
AKTYWA RAZEM 74,4 379
Kapitat wiasny 71,0 35,5
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania razem 3,3 2.4
Rezerwy na zobowigzania 0,6 0/
Zobowigzania dtugoterminowe 0,2 0,4
Zobowigzania krotkoterminowe 2,5 1,8
PASYWA RAZEM 74,4 379

Wartosci niematerialne i prawne wzrosty do poziomu
0,9 min PLN na dzien 31 grudnia 2021 r. ze wzgledu na
koszty zakonczonych prac rozwojowych zwigzanych

z produkcjq gier;

Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe byty
wyzsze o 1,3 min PLN r/r z uwagi na naktady na produkcje
gier w toku;

Wzrost aktywow obrotowych to efekt przede wszystkim
zwiekszenia stanu srodkdow pienieznych i innych aktywow
pienieznych (+31,7 min PLN w 2021r.) — na dzien 31.12.2021r.
stanowig 81% udziatu w aktywach ogotem;

Wartos¢ naleznosci krétkoterminowych o 2,2 min PLN
wynika ze wzrostu do poziomu 5,9 min PLN naleznosci
handlowych;

Udziat kapitatu wiasnego w sumie bilansowej w 2021 r.
wynidst 96%;

Kapitat rezerwowy zostat powiekszony o zysk netto
wypracowany w 2020 r. (22,4 min PLN). Kapitaty
rezerwowe obejmujg ponadto kapitat utworzony

w zwigzku z realizacjg Programu Motywacyjnego
(blisko 12,5 min PLN na dzien bilansowy);

Zobowigzania krétkoterminowe w 2021 r. obejmujg m.in.
premie Zarzadu w wysokosci 1,7 min PLN.




UTRZYMANA WYSOKA ZDOLNOSC DO GENEROWANIA SRODKOW PIENIEZNYCH

(min PLN)

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej

Przeptywy pieniezne netto

Bilansowa zmiana stanu srodkow pienieznych, w tym:

Zmiana stanu srodkow pienieznych z tytutu réznic
kursowych

Srodki pieniezne na poczatek okresu

Srodki pieniezne na koniec okresu

31,7

0,0

28,0

59,7

21,8

0,0

6,2

28,0

r/r

42%

13%

10%

46%

46%

13%

® Na wysoki poziom CF operacyjnego wptynat przede

wszystkim rekordowy zysk netto w kwocie 29,1 min PLN;

Wsrdod korekt najwazniejsze pozycje to niegotowkowe
koszty zwigzane z programem motywacyjnym (6,5 min
PLN), amortyzacja (1,6 min PLN) i zmiana w ramach
kapitatu pracujacego, obejmujgce zmiany stanu
naleznosci, rezerw, zobowigzan krotkoterminowych
oraz rozliczen miedzyokresowych (tacznie -1,3 min PLN)

W 2021 r. Spotka poniosta wydatki inwestycyjne

w wysokosci 3,7 min PLN na nabycie wartosci
niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywow
trwatych, z czego 3,4 min PLN stanowity naktady

na kolejne aktualizacje Green Hell oraz naktady

na produkcje Chimery;
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DALSZY ROZWOJ GREEN HELL
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KOLEJNE DODATKI SPIRITS OF AMAZONIA NA KONSOLACH
ROZSZERZAJACE ZAWARTOSC GRY PLAYSTATION | XBOX




KONTYNUACJA PRAC NAD CHIMERA
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UNREAL
ENGINE
Gtowne filary .. :
: : Tryb kooperacji PC i konsole :
designu | podstawowe dla 4 graczy self-publishing Unreal Engine 5

mechaniki gry
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BILANS — AKTYWA

AKTYWA (PLN)

l. Aktywa trwate

1. Wartosci niematerialne i prawne
11 koszty zakonczonych prac rozwojowych
1.2 inne wartosci niematerialne i prawne

2. Rzeczowe aktywa trwate
21 srodki trwate
a) grunty (w tym prawo uzytkowania wieczystego gruntu)
b) budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii lgdowej i wodnej
C) urzadzenia techniczne i maszyny
d) srodki transportu
e) inne srodki trwate
2.2 zaliczki na srodki trwate w budowie

3. Naleznosci diugoterminowe
3.1. Od pozostatych jednostek

4. Inwestycje dtugoterminowe

5. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
5.1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
5.2. Inne rozliczenia miedzyokresowe

Il. Aktywa obrotowe

1. Zapasy

2. Naleznosci krétkoterminowe
2. Od jednostek powigzanych

2.2. Od pozostatych jednostek, w ktérych emitent posiada zaangazowanie w kapitale

2.3. Od pozostatych jednostek
a) z tytutu dostaw i ustug
- do 12 miesiecy
- powyzej 12 miesiecy

b) z tytutu podatkdw, dotaciji, cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych oraz innych tytutéw publicznoprawnych

C) inne

d) dochodzone na drodze sgdowej
3. Inwestycje krétkoterminowe
3.1. Krétkoterminowe aktywa finansowe
a) w jednostkach powigzanych
b) w pozostatych jednostkach
¢) srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne
- srodki pieniezne w kasie i na rachunkach
- inne srodki pieniezne
- inne aktywa pieniezne
3.2. Inne inwestycje krétkoterminowe
4. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

lll. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy
IV. Udziaty (akcje) wiasne

AKTYWA RAZEM

3112.2021

5377436
877 422
876 334

1088
716 598
716 598

0]

158 486
147 659
410 454
0]

0)

2904
2904

0]

3780512
132 573

3647939

68 992 052
0]

8 835797
0]

0]

8 835797
5937 361
5937 361

0]
2633423
265 013

0]

59 940 310
59 940 310
0]

233 327

59 706 984
6 706 984
53 000 000
0]

0]

215944

0
0
74 369 489

3112.2020

3187 449
14 144

0]

14 144
725 076
725 076
0]

26 243
14 572
584 261

(elelieloNe

2448 230
113 846
2334384

34 694 782
0]

6 607 043
0

0]

6 607 043
3170768
3170768
0]

3418 263
18 012

0

27 977 404
27 977 404
0]

0

27977 404
27977 404
0

0]

0]

110 334

0
0
37882 231




BILANS — PASYWA

PASYWA (PLN)

I. Kapitat wiasny
1. Kapitat zaktadowy
2. Kapitat zapasowy
3. Kapitat z aktualizacji wyceny
4. Pozostate kapitaty rezerwowe
41 Tworzone zgodnie z statutem spotki
4.2 Tworzone z zwigzku ptatnosciami w formie akgji
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych
6. Zysk (strata) netto
7. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ ujemna)

Il. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania
1. Rezerwy na zobowigzania
11. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
1.2. Rezerwa na swiadczenia emerytalne i podobne
a) dtugoterminowa
b) krétkoterminowa
1.3. Pozostate rezerwy
a) dtugoterminowe
b) krétkoterminowe
2. Zobowigzania dtugoterminowe
2.1. Wobec jednostek powigzanych

2.2. Wobec pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

2.3. Wobec pozostatych jednostek
a) kredyty i pozyczki
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych
) inne zobowigzania finansowe
d) zobowigzania wekslowe

€) inne

3. Zobowigzania krétkoterminowe
3.1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych

3.2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

3.3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek
a) kredyty i pozyczki
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych
¢) inne zobowiagzania finansowe
d) z tytutu dostaw i ustug
- do 12 miesiecy
- powyzej 12 miesiecy
e) zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi
f) zobowigzania wekslowe

g) z tytutu podatkdw, cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych oraz innych tytutdéw publicznoprawnych

h) z tytutu wynagrodzen

i) inne

3.4. Fundusze specjalne
4. Rozliczenia miedzyokresowe
41. Ujemna wartosc firmy
4.2. Inne rozliczenia miedzyokresowe
a) dtugoterminowe
b) krétkoterminowe

PASYWA RAZEM

31.12.2021

71048 361
679 436
3501831

0]

37 630 894
25135731
12 495162
133 023
29103176
0]

3321128
593 056
89 056

0]

0]

0]

504 000
0

504 000
228176

0

0]

228176

0]

0]

228176

0]

0)

2499 895
0]

0]

2499 895
0

0]

155 671
531338
531338
0

0

0]

66 406
1746 480

oNoNoNololoNe

74 369 489

30.09.2020

35481063
679 436
350183l

0

8758 001
2726960
6 031041
133 023
22408772
0

2401167
109 005
109 005

4218

4218

4218

18323

coolo0o0QooQooQooocoooo

1832 361
0

0
110783
332354
332354
0

0]

0]

44 088
1343 299
1838

0

38 000
0

38 000
0]

38 000

37882231




RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

(w PLN) 01.01.2021-3112.2021
I. Przychody netto ze sprzedazy i zrownane z nimi, w tym: 46 128 029
- od jednostek powigzanych 0
1. Przychody netto ze sprzedazy produktow 46 128 029
2. Zmiana stanu produktow (zwiekszenie - wartos¢ dodatnia, zmniejszenie - wartos¢ ujemna) 0
3. Koszt wytworzenia produktow na wtasne potrzeby jednostki 0
4. Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatéow 0
Il. Koszty dziatalnosci operacyjnej 15 931628
1. Amortyzacja 1597 873
2. Zuzycie materiatow i energii 246 909
3. Ustugi obce 4 515 450
4. Podatki i optaty, w tym: 24 617
- podatek akcyzowy 0
5. Wynagrodzenia 9156 395
6. Ubezpieczenia spoteczne i inne swiadczenia, w tym: 44 357
- emerytalne 22443
7. Pozostate koszty rodzajowe 346 028
8. Wartos¢ sprzedanych towardéw i materiatéw 0
lll. Zysk (strata) ze sprzedazy (I-1l) 30 196 401
IV. Pozostate przychody operacyjne 14 518
1. Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywow trwatych 0
2. Dotacje 0
3. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0
4. Inne przychody operacyjne 14 518
V. Pozostate koszty operacyjne 17 791
1. Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywdw trwatych 0
2. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0
3. Inne koszty operacyjne 17 791
VI. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (llI+1V-V) 30193 129
VII. Przychody finansowe 1232 955
1. Dywidendy i udziaty w zyskach 0
2. Odsetki, w tym: 33360
- od jednostek powigzanych 0
3. Zysk z tytutu rozchodu aktywdw finansowych 70 628
4. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 233 327
5. Inne 895 641
VIIl. Koszty finansowe 36 862
1. Odsetki, w tym: 36 862

- dla jednostek powigzanych 0
2. Strata z tytutu rozchodu aktywdw finansowych, w tym: 0
- w jednostkach powigzanych 0
3. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0
4. Inne 0
IX. Zysk (strata) brutto (VIHVII-VIII) 31389 221
X. Podatek dochodowy 2 286 045
1. Czesc biezaca 2324721
2. Czesc odroczona -38 676
Xl. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty) o

Xill. Zysk (strata) netto (IX-X-XI) 29103 176

01.01.2020-31.12.2020

37670 842
0]

37670 842
0]

0]

0]

12160 313
1145 935
116 725
2277850
6 297

0]

8398 609
25 057

0]

189 841

0]

25510 530

0 O O O M

25 505 821
124 576

0]

739

0]

0]

0]

123 836
1159 284
9414

0]

0]

0]

0]

1149 871
24471113
2062 341
2091002
-28 661

o

22 408 772




RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIE

ZNYCH

(w PLN)

A. Przeptywy Srodkow pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
l. Zysk / Strata netto

Il. Korekty razem
1. Amortyzacja
2. (Zyski) straty z tytutu réznic kursowych
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)
4. (Zysk) strata z dziatalnosci inwestycyjnej
5.Zmiana stanu rezerw
6.Zmiana stanu zapaséow
7.Zmiana stanu naleznosci
8.Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i kredytow
9. Zmiana stanu rozliczeh miedzyokresowych
10. Inne korekty

lll. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosSci operacyjnej (I+1)

B. Przeptywy Srodkow pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
I. Wptywy
1. Z aktywdw finansowych, w tym:
a) W pozostatych jednostkach
- zbycie aktywdw finansowych
Il. Wydatki
1. Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywdw trwatych
2. Inne wydatki inwestycyjne
lll. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (1-11)

C. Przeptywy Srodkow pienieznych z dziatalnosci finansowej

. Wptywy
Il. Wydatki

1. Pfatnosci zobowigzan z tytutu umowy leasingu
2. Odsetki
3. Inne wydatki finansowe
lll. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (1-11)

D. Przeptywy pieniezne netto razem (A.llI+B.I1I+C.lII)

E. Bilansowa zmiana stanu srodkow pienieznych, w tym:
- zmiana stanu Srodkdw pienieznych z tytutu réznic kursowych

F. Srodki pieniezne na poczatek okresu

G. Srodki pieniezne na koniec okresu (F+D), w tym
- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania

01.01.2021-3112.2021

29103 176
6402 609
1597 873
13 585

-19 583
-303 954
484 051

0

-2 231659
622 646
-224 473

6 464121
35505 785

70 628
70628

70 628

70 628
3670737
3670737
0

-3600 110

o

162 510
148 737

13773

0

-162 510

31743165

31729 580
13 585,48

27 993 279

59 736 444
0

01.01.2020-31.12.2020

22 408 772
2669 409
1145 935
-46 868

0

-123 836
77 205

0

-5446 814
1249 898
-218 479

6 032 369
25 078 181

123 836
123 836
123 836
123 836
3297754
3297754
0

-3173 918

o

148 212
148 212
0]

0

-148 212

21756 051

21802919
-46 868

6 237 228

27 993 279
0




MODEL BIZNESOWY

ZALOZENIA

produkcja wysokiej jakosci wykorzystanie potencjatu zbudowanej

gier komputerowych w oparciu bazy graczy do promocji przysztych
MOCNE IP o wiasne IP tytutéw

rozwoj gier poprzez aktualizacje zapewnienie ciggtego
DLUGI CYKL zawierajace dodatki rozszerzajace wsparcia gier we wspétpracy
ZYCIA GIER zawartosé gry ze spotecznoscig graczy

, dostepnosc gier na najwazniejszych
OBECNOSC NA platformach — PC oraz na konsolach dazenie do zapewnienia dostepnosci
KLUCZOWYCH PlayStation 4, Xbox One, Nintendo gier na nowych platformach w tym
PLATFORMACH Switch oraz Oculus Quest 2 konsolach kolejnych generacji oraz VR




STRATEGIA

BUDOWA PORTFOLIO WYSOKIEJ JAKOSCI GIER KOMPUTEROWYCH W OPARCIU O WLASNE IP

v v

WIODACY DEVELOPER SAMODZIELNE
W SEGMENCIE FINANSOWANIE
PREMIUM INDIE PRODUKCJI
wysoka jakosc¢ gry Green Hell wysoki stan srodkow
| bardzo dobre wyniki pienieznych pozwalajgcy
sprzedazy na samodzielne finansowanie

produkcji przysztych
projektow i wspieranie
aktualnych tytutow

v

ROZSZERZANIE
PORTFOLIO
PRODUKCYJNEGO

cykliczna produkcja nowych
gier Premium Indie
zapewniajaca ciggtosé
operacyjna oraz stabilny
poziom przychodow

v

DOSWIADCZONY ZESPOL
TWORCOW GIER

wzmacnianie zespotu
produkcyjnego o specjalistow
z wieloletnim doswiadczeniem
— mozliwosc¢ pracy nad
rozwojem dwoch tytutdow
jednoczesnie




AKCJONARIAT - stan na dzien 2911.2021r.

VENTURE FIZ

12,86%

Krzysztof Kwiatek

~ 10,87%

Cztonkowie Zarzadu

Akcjonariusze 679,436 akcji

____ Krzysztof Satek Creepy Jar S.A.
< (o) H (o) (o]
5% udziatu w gtosach na WiA o wartosci nominalnej 1 zt kazda 10’87/0 32’56 %
47,68% 1akcja =1 gtos udziatu w gtosach

Tomasz Soboal

~ 10,85%

Dane dotyczacy liczby akcji posiadanych przez Venture FIZ oraz Aviva Investors Poland TFI S.A.
zostaty przedstawione na podstawie liczby akcji zarejestrowanych na Zwyczajnym Walnym
Zgromadzeniu Akcjonariuszy Spoétki, ktére odbyto sie w dniu 24 czerwca 2021r.

Aviva Investors Poland TFI S.A.

6,86%




NOTA PRAWNA

Prezentacja p.t. Creepy Jar S.A Wyniki finansowe za rok 2021 (,,Prezentacja”) zostata sporzadzona przez spotke pod firmg Creepy Jar S.A. (,Spotka”) wytacznie w celu informacyjnym na
potrzeby klientow, inwestorow oraz analitykow rynku. Informacje zawarte w Prezentacji w kazdym wypadku moga podlega¢ zmianom. Prezentacja w zadnym przypadku nie moze byc
traktowana jako porada inwestycyjna, rekomendacja nabycia papierow wartosciowych, oferta, zaproszenie czy zacheta do ztozenia oferty nabycia, dokonania inwestycji lub przeprowadzenia
transakcji dotyczacych takich papierow wartosciowych, w szczegolnosci dotyczacych papierow wartosciowych Spotki. Informacje zawarte w Prezentacji pochodzg z ogdlnie dostepnych
i zdaniem Spotki wiarygodnych zrodet. Spotka nie moze jednak zagwarantowac ich prawdziwosci ani zupetnosci. Pomimo, ze podczas przygotowania Prezentacji Spotka dotozyta nalezytej
starannosci, Prezentacja moze zawierac niejasnosci lub btedy.

Prezentacja obejmuje stwierdzenia dotyczace przysztosci, przysztych planow, perspektyw oraz strategii lub zamierzonych dziatan. Powyzsze twierdzenia nie moga byc traktowane jako
zapewnienia Spotki co do spodziewanych wynikow Spotki albowiem zostaty one przyjete na podstawie oczekiwan, projekcji oraz spodziewanych danych przysztych. Wszelkie stwierdzenia
dotyczace przysztosci wigzg sie z nieznanym ryzykiem, niepewnoscig oraz innymi istotnymi czynnikami, w wyniku ktorych faktyczne wyniki lub osiggniecia Spoétki mogag istotnie réznic sie od
tych zawartych w Prezentacji lub z nich wynikajgcych. Wspomniane stwierdzenia dotyczgce przysztosci sg aktualne wytacznie na dzien Prezentacji. Spotka oswiadcza, ze nie ponosi zadnej
odpowiedzialnosci w zakresie ani nie zobowigzuje sie do rozpowszechniania jakichkolwiek aktualizacji lub zmian ktdrychkolwiek ze stwierdzen dotyczacych przysztosci zawartych w Prezentacji
w celu odzwierciedlenia zwigzanych z nimi oczekiwan lub jakiejkolwiek zmiany zdarzen, warunkow lub okolicznosci, na podstawie ktorych stwierdzenia takie zostaty opracowane. Spdtka
zaznacza, ze stwierdzenia dotyczace przysztosci nie stanowig gwarancji przysztych wynikow. Spoétka nie podejmuje zadnego zobowigzania do zbadania ani potwierdzenia, ani do publicznego
ogtoszenia jakichkolwiek zmian w zakresie stwierdzen dotyczgcych przysztosci w celu odzwierciedlenia zdarzen lub okolicznosci, ktore wystgpity po dacie Prezentac;i.

W zadnym wypadku nie nalezy uznawac informacji znajdujacych sie w Prezentacji za wyrazne lub dorozumiane oswiadczenie czy zapewnienie jakiegokolwiek rodzaju sktadane przez Spoétke
lub osoby dziatajgce w jej imieniu. Spdotka, jak rowniez osoby dziatajace w jej imieniu nie ponosza pod zadnym wzgledem odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody, jakie moga powstac,
niezaleznie od przyczyny, w zwigzku z wykorzystaniem Prezentacji lub jakichkolwiek informacji w niej zawartych, ani za szkody, ktére moga powstac w inny sposdb w zwigzku z informacjami
stanowigcymi czesc Prezentacji. Ryzyko zwigzane z uzytkowaniem i wykorzystaniem informacji zawartych w Prezentacji ponosi odbiorca Prezentacji, w szczegolnosci osoba wykorzystujgca lub
uzytkujgca informacje zawarte w Prezentacji.

Wszelkie prawa do catej Prezentacji sg zastrzezone na rzecz Creepy Jar S.A. Materiaty zamieszczone w Prezentacji (w tym informacje, teksty, zdjecia, materiaty graficzne) sg chronione
przepisami prawa, w szczegolnosci ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Pobieranie oraz drukowanie catych stron lub fragmentdow Prezentacji jest
dozwolone wytgcznie dla osobistego uzytku, pod warunkiem nienaruszania praw autorskich oraz praw z rejestracji znakow towarowych. Bez uprzedniej pisemnej zgody Creepy Jar S.A. zadna
czescC Prezentacji nie moze by¢ w celach komercyjnych kopiowana w catosci lub czesci, transmitowana elektronicznie lub w inny sposdob modyfikowana, linkowana lub wykorzystana.

Prezentacja nie jest przeznaczona do publikowania lub rozpowszechniania w panstwach, w ktorych taka publikacja badz rozpowszechnianie moga by¢ niedozwolone zgodnie z obowigzujgcymi
w tych panstwach przepisami prawa.
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