.
4
/
A
/ & -
oV <

Warszawa, 02.12.2021 r.

-



NOTA PRAWNA

Prezentacja p.t. Creepy Jar S.A #GPWINNOVATIONDAY (,,Prezentacja”) zostata sporzgdzona przez spdtke pod firmg Creepy Jar S.A. (,Spbtka”) wytgcznie w celu informacyjnym na potrzeby klientdw, inwestorow
oraz analitykdbw rynku. Informacje zawarte w Prezentacji w kazdym wypadku mogg podlega zmianom. Prezentacja w zadnym przypadku nie moze by¢ traktowana jako porada inwestycyjna, rekomendacja
nabycia papierdw wartoSciowych, oferta, zaproszenie czy zacheta do ztozenia oferty nabycia, dokonania inwestycji lub przeprowadzenia transakcji dotyczacych takich papierdw wartosciowych, w szczegdlnosci
dotyczgcych papierdw wartoSciowych Spdtki. Informacje zawarte w Prezentacji pochodzg z ogdlnie dostepnych i zdaniem Spdtki wiarygodnych zrédet. Spdtka nie moze jednak zagwarantowac ich
prawdziwoSsci ani zupetnosci. Pomimo, ze podczas przygotowania Prezentacji Spdtka dotozyta nalezytej starannosci, Prezentacja moze zawieraé niejasnosci lub btedy.

Prezentacja obejmuje stwierdzenia dotyczace przysztosci, przysztych plandw, perspektyw oraz strategii lub zamierzonych dziatan. Powyzsze twierdzenia nie mogg by¢ traktowane jako zapewnienia Spdtki co do
spodziewanych wynikdw Spobtki albowiem zostaty one przyjete na podstawie oczekiwan, projekcji oraz spodziewanych danych przysztych. Wszelkie stwierdzenia dotyczgce przysztosci wigza sie z nieznanym
ryzykiem, niepewnoscia oraz innymi istotnymi czynnikami, w wyniku ktérych faktyczne wyniki lub osiggniecia Spbtki mogg istotnie réznic sie od tych zawartych w Prezentacji lub z nich wynikajgcych. Wspomniane
stwierdzenia dotyczace przysztosci sg aktualne wytgcznie na dziehn Prezentacji. Spbtka oSwiadcza, ze nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci w zakresie ani nie zobowigzuje sie do rozpowszechniania jakichkolwiek
aktualizacji lub zmian ktérychkolwiek ze stwierdzen dotyczgcych przysztosci zawartych w Prezentacji w celu odzwierciedlenia zwigzanych z nimi oczekiwan lub jakiejkolwiek zmiany zdarzen, warunkdw lub
okolicznosci, na podstawie ktérych stwierdzenia takie zostaty opracowane. Spdtka zaznacza, ze stwierdzenia dotyczace przysztoSci nie stanowig gwarancji przysztych wynikdw. Spdtka nie podejmuje zadnego
zobowigzania do zbadania ani potwierdzenia, ani do publicznego ogtoszenia jakichkolwiek zmian w zakresie stwierdzen dotyczacych przysztosci w celu odzwierciedlenia zdarzen lub okolicznosci, ktdre wystgpity
po dacie Prezentacji.

W zadnym wypadku nie nalezy uznawac informacji znajdujgcych sie w Prezentacji za wyrazne lub dorozumiane oSwiadczenie czy zapewnienie jakiegokolwiek rodzaju sktadane przez Spdtke lub osoby dziatajgce
w jej imieniu. Spdtka, jak rdwniez osoby dziatajgce w jej imieniu nie ponoszg pod zadnym wzgledem odpowiedzialnosSci za jakiekolwiek szkody, jakie mogg powstal, niezaleznie od przyczyny, w zwigzku
z wykorzystaniem Prezentacji lub jakichkolwiek informacji w niej zawartych, ani za szkody, ktére mogg powsta¢ w inny sposdéb w zwigzku z informacjami stanowigcymi cze$¢ Prezentacji. Ryzyko zwigzane
z uzytkowaniem i wykorzystaniem informacji zawartych w Prezentacji ponosi odbiorca Prezentacji, w szczegdlnosci osoba wykorzystujgca lub uzytkujgca informacje zawarte w Prezentacji.

Wszelkie prawa do catej Prezentacji sg zastrzezone na rzecz Creepy Jar S.A. Materiaty zamieszczone w Prezentacji (w tym informacje, teksty, zdjecia, materiaty graficzne) sg chronione przepisami prawa,
w szczegdlnosci ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Pobieranie oraz drukowanie catych stron lub fragmentdw Prezentacji jest dozwolone wytgcznie dla osobistego uzytku,
pod warunkiem nienaruszania praw autorskich oraz praw z rejestracji znakdédw towarowych. Bez uprzedniej pisemnej zgody Creepy Jar S.A. zadna czeS¢ Prezentacji nie moze by¢ w celach komercyjnych kopiowana
w catosci lub czesci, transmitowana elektronicznie lub w inny sposdb modyfikowana, linkowana lub wykorzystana.

Prezentacja nie jest przeznaczona do publikowania lub rozpowszechniania w panstwach, w ktérych taka publikacja bgdz rozpowszechnianie moga by¢ niedozwolone zgodnie z obowigzujgcymi w tych pahstwach
przepisami prawa.




O CREEPY JAR S.A.

Creepy Jar S.A. jest developerem gier specjalizujgcym sie w gatunku survival

simulation/base building.

Spotka zdobyta miedzynarodowa rozpoznawalnos¢ jako tworca Green Hell
— najlepszej polskiej gry 2019 roku wg Digital Dragons.

Ambicjqg studia jest tworzenie gier posiadajgcych cechy tytutow
wysokobudzetowych w segmencie gier niezaleznych o wysokim stopniu
zaawansowania, okreslanych w branzy jako Premium Indie.

PRODUKCJE STUDIA

GREEN HELL

Projekt o roboczej nazwie
CHIMERA

S-LETNIA HISTORIA

CREEPY JARS.A

2018 )

2019 )
2020 )

2021)

Zatozenie Spofki i rozpoczecie
prac nad Green Hell

IPO na NewConnect
Early Access Green Hell

Full release Green Hell

Wprowadzenie trybu CO-OP do
Green Hell i rozpoczecie prac nad
projektem CHIMERA

Przejscie na rynek gtowny GPW

Premiera dodatkoéw Spirits of
Amazoniali2 na PC

Premiera Green Hell na konsolach
PlayStation 4 i Xbox One

Ponad 2,5 min sprzedanych
egzemplarzy Green Hell

Dotgczenie do indeksu sWIG80




WYSPECJALIZOWANY ZESPOL

DOSWIADCZONY ZARZAD ZESPOL SPECJALISTOW
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® Kadra zarzgdzajgca ztozona z doSwiadczonych ® ZespoOt Creepy Jar tworzy ponad 30 os6b, ktorych
tworcow gier, bezposrednio zaangazowanych w proces kompetencje pokrywajg wszystkie obszary niezbedne
produkcyjny do produkcji gier
® Kluczowe kompetencje zarzadcze ® Studio wspomagane jest przez zewnetrznych
specjalistow pracujgcych m.in. nad muzyka, fabuta oraz
® Stabilny Zarzad o dtugoterminowym horyzoncie outsourcingiem wybranych elementéw graficznych

(jako akcjonariusze posiadajq tgcznie 32,56% udziatu
w gtosach na WZA)




SKUTECZNA STRATEGIA ROZWOJU

BUDOWA PORTFOLIO WYSOKIEJ JAKOSCI GIER KOMPUTEROWYCH W OPARCIU O WEASNE IP

WIODA_CY DEVELOPER SAMODZIELNE ROZSZERZANIE DOéWIADCZONY
W SEGMENCIE FINANSOWANIE PORTFOLIO ZESPél’.
SURVIVAL SIMULATION PRODUKCJI PRODUKCYJNEGO TWéRCéW GIER
| BASE BUILDING

wysoka jakoS¢ gry Green Hell wysoki stan Srodkow cykliczna produkcja nowych wzmachianie zespotu

| bardzo dobre wyniki pienieznych pozwalajacy gier Premium Indie produkcyjnego o specjalistow

sprzedazy na samodzielne finansowanie zapewniajgca ciggtosc z wieloletnim doSwiadczeniem
produkcji przysztych operacyjng oraz stabilny — mozliwos¢ pracy nad
projektow i wspieranie poziom przychodoéw rozwojem dwoch tytutow
aktualnych tytutow jednoczesnie




EFEKTYWNY MODEL BIZNESOWY

ZALOZENIA EFEKTY

SYSTEMATYCZNY
| S | | WZROST SPRZEDAZY
produkcja wysokiej jJakosci wykorzystanie potencjatu
gier komputerowych w oparciu zbudowanej bazy graczy do 2 5 e
MOCNEIP o wiasne IP promocji przysztych tytutow ponad ? Min kopil
tagczna sprzedaz brutto gry GREEN HELL
’ na kluczowych platformach
rozwoj gier poprzez
aktualizacje zawierajace zapewnienie ciggtego 4} BARDZO DOBRE
PLUGI CYKL dodatki rozszerzajace wsparcia gier we wspotpracy WYNIKI FINANSOWE
ZYCIA GIER zawartosé gry ze spotecznoscig graczy $
84’6 mIin PLN
o skumulowane przychody
dostepnosc gier na ze sprzedazy 2018-2021
2 2 najwazniejszych platformach dazenie do zapewnienia
OBECNOSC NA — PC oraz na konsolach dostepnosci gier na nowych 46 2 N PLN
KLUCZOWYCH PlayStation 4, Xbox One platformach w tym konsolach 4 Min
PLATFORMACH oraz Nintendo Switch kolejnych generaciji oraz VR Stinildeing 2R s 2020




WYSOKA DYNAMIKA SPRZEDAZY

3000 000
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2000000

1500 000

1000 000

500 000

Early access
29.08.2018

taczna sprzedaz brutto gry Green Hell na PC/Steam, PlayStation i Xbox (szt.)

M pc/sTEAM

Full release
05.09.2019

Konsole
PS4 + XBOX

" ps4/XBOX 09.06.2021

COOP

07.04.2020

SOA2
22.06.2021

SOAI
28.01.2021




BARDZO DOBRE WYNIKI FINANSOWE

Przychody ze sprzedazy (min PLN)

849 CAGR CZYNNIKI WPLYWAJACE
(o)
40,0 2018-2020 NA AKTUALNE | PRZYSZLE
35,0
o y N WYNIKI FINANSOWE
25,0
20,0 Aktualizacje i dodatki
15,0 na PCikonsole
10,0 7,0
4,7 !
5,0
0,0 Efektywna polityka przecen
2018 2019 2020 2021
Zysk netto (min PLN) Sukces kolejnych platform
! ! sprzetowych
25,0
20,0
Produkcja projektu o roboczej
15,0 nazwie,,CHIMERA”
10,0
5,0 2.6 O,QO Dostep do wykwalifikowanych
! 0,1 M\ M\ pracownikéw
0,0 ——

2018 2019 2020 2021




Q3 NAJLEPSZYM KWARTALEM 2021 R.

SPRZEDAZ WYNIKI FINANSOWE POZOSTALE

14,1 mMin PLN

przychody ze sprzedazy
w poréwnaniu do 13,0 min PLN w Q2 2021

+7,8%

31 2 tys. kopii

tgczna sprzedaz brutto
gry Green Hell
na kluczowych platformach

66%

udziat sprzedazy Green Hell
na konsolach w tacznych
przychodach ze sprzedazy

9,9 min PLN

zysk operacyjny
w porownaniu do 8,8 min PLN w Q2 2021

+13%

10,1 mMin PLN

EBITDA
w porownaniu do 9,2 min PLN w Q2 2021

+10%

9’1 min PLN

zysk netto
w porownaniu do 7,3 min PLN w Q2 2021

+25%

49’9 mMin PLN

gotowka na 30.09.2021r.
wobec 38,1 min PLN na 30.06.2021r.

+11,8 min zt

12,4 mMin PLN

CF operacyjny
w porownaniu do 3,3 min PLN w Q2 2021

+280%

30 cztonkdw
Zespotu
liczba pracownikow

i statych wspotpracownikow
Spotki




GREEN HELL - SURVIVE THE AMAZON FORREST

GREEN HELL to realistyczny symulator przetrwania rozgrywajacy sie
w otwartym Swiecie niezbadanego lasu deszczowego Amazonii.

Jestes sam w dzungli, pozbawiony jedzenia czy ekwipunku a Twoim celem jest
przetrwanie i znalezienie drogi powrotnej. Podczas swej wyprawy nie mozesz
liczyC na niczyje wsparcie. Tylko wiasne umiejetnosci nabyte drogg prob
i btedow pomogqg ci przezyC. Poznaj sposoby na budowanie szatasow lub
tworzenie narzedzi i broni, ktore pozwolg ci polowac lub obronic sie przed
niebezpieczenstwem. Walcz nie tylko z dzikg przyrodg, wspinajgc si€ na szczyt
tanhcucha pokarmowego, ale tez z bakteriami tropikalnymi chorobami, ktore
Mogg zagrazac zyciu. Lawiruj miedzy putapkami zastawionymi zardbwno przez
nature, jak Twodj wiasny umyst, ogarniety strachem przed czajagcym sie
w dzungli zagrozeniem

Thriller
psychologiczny

Unikatowy tryb
inspekcji ciata

Realistycznie odwzorowany
las deszczowy

Realistyczny
symulator przetrwania

2 500 000+

sprzedanych kopii brutto
na dzien 27.09.2021

87%

pozytywnych recenzji na Steam

1110 000

liczy wishlista na Steam
na dzien 27.09.2021

80+

aktualizacji gry, w tym:

13 duzych update'ow

19

wspieranych jezykow




GREEN HELL - OUTLOOK

SPIRITS OF SPIRITS OF SPIRITS OF ROAD MAPA
GREEN HELL AMAZONIA1 AMAZONIA 2 AMAZONIA 3 2022

PC & & &

KONSOLE ~

PLAYSTATION 4 L )
XBOX ONE
NINTENDO SWITCH

2021/2022

PLAYSTATION 4
XBOX ONE




PROJEKT CHIMERA

CHIMERA bedzie grg tgczacg w sobie cechy zaawansowanego
symulatora rozwoju bazy z elementami survivalu. Podobnie jak
Green Hell, narracja gry bedzie prowadzona z perspektywy
pierwszej osoby, jednak tym razem bedzie sie odbywata

W scenerii science-fiction.

Tytuty referencyjne

SATISFACTORY

EARLY s

Zakonczono prace koncepcyjne
nad designem gry.

Gra zostata przeniesiona
na Unreal Engine 5.

CHIMERA od poczatku bedzie oferowata
uzytkownikom mozliwosc gry
w trybie kooperacji dla 4 graczy.

Wsrod roznych opcji dystrybucji
rozwazane jest miedzy innymi
wydanie CHIMERY rownolegle na PC
oraz na konsole nowej generacji
w modelu self-publishingu,
ale Spotka nie wyklucza rowniez
wspotpracy z wydawca.




ul. Cztuchowska 9, 01-360 War

ir@creepyjar.com
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